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UNE APPROCHE INNOVANTE ET CO-CONSTRUITE EN 
MILIEU MÉDICO-SOCIAL

UN PROJET ANCRÉ DANS LA RECHERCHE APPLIQUÉE 
ET LA PRATIQUE PROFESSIONNELLE

Ce projet introduit la réalité virtuelle (RV) dans les EHPAD pour améliorer le bien-être des personnes 
âgées :

Les acteurs du terrain sont intégrés à toutes les étapes du projet :

Séances immersives adaptées aux 
capacités cognitives et émotionnelles des 
résidents.

Collaboration étroite entre chercheurs en 
psychologie, professionnels de santé et 
résidents.

Adaptation des usages technologiques aux 
besoins du secteur médico-social.

Création d’un réseau d’établissements 
pilotes pour la diff usion des résultats.

• Co-conception d’un outil d’évaluation du 
bien-être avec les soignants et chercheurs.

Expérimentation progressive en conditions 
réelles dans plusieurs EHPAD.

Observation des eff ets sur la santé mentale, 
la détente et la stimulation sensorielle.

Développement d’un protocole d’usage 
reproductible à l’échelle territoriale

Objectifs

• Mesurer l’impact de la réalité virtuelle sur le 
bien-être des seniors.

• Co-construire des outils d’évaluation adaptés 
au contexte des EHPAD.

• Former les équipes médico-sociales à l’usage 
des technologies immersives.

• Diff user une innovation accessible, bénéfi que 
et reproductible.

Indicateurs de suivi

• 25 séances de réalité virtuelle réalisées.

• 30 résidents impliqués dans l’expérimentation.

• 1 outil d’évaluation du bien-être validé 
scientifi quement.

• Implication de 5 EHPAD dans la phase de 
diff usion et transfert.

Retombées attendues

• Amélioration du bien-être émotionnel et 
psychologique des résidents.

• Développement de compétences numériques 
chez les professionnels.

• Création d’un socle méthodologique pour 
l’usage de la RV en gérontologie.

• Valorisation des EHPAD comme lieux 
d’innovation et d’expérimentation.
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Revue presse
Maxi Flash – 8 juillet 
2024

Fondée en 2023, l’association Savoirs 
Vivants promeut la médiation et 
l’intermédiation scientifi que en 
Alsace du Nord. Elle propose des 
stages, notamment en robotique pour 
collégiens, et développe des projets 
de recherche participatifs. En lien 
avec des institutions comme l’IUT de 
Haguenau, elle travaille sur des sujets 
variés, de l’ergonomie numérique à la 
transition alimentaire.

Léo Doré, « L’association Savoirs Vivants, pour 
des envies de science », Maxi Flash, 8 juillet 
2024. Disponible sur : lien de l’article

DNA – 30 juillet 2024

L’association Savoirs Vivants, 
implantée à Haguenau, œuvre pour 
rendre les sciences accessibles à tous, 
notamment aux jeunes. Elle propose 
des ateliers interactifs et encourage la 
participation citoyenne à la recherche 
afi n de mieux comprendre les enjeux 
scientifi ques actuels.

Élise Baumann, « L’association Savoirs Vivants 
met les sciences à portée de main », DNA, 30 
juillet 2024. Disponible sur : lien de l’article
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Maxi Flash – 23 
septembre 2024

Créabot, le club de robotique de 
l’association Savoirs Vivants, lance 
des ateliers hebdomadaires dans six 
villes d’Alsace du Nord. Animés par 
Quentin Petrazoller et Gaëtan Caron, 
ces ateliers s’adressent aux jeunes du 
primaire au lycée, avec un programme 
mêlant conception, programmation et 
pratique. Après des stages ponctuels, 
l’off re se structure désormais à l’année 
pour mieux répondre à la demande 
locale.

Léo Doré, « La robotique, ça se transmet ! », 
Maxi Flash, 23 septembre 2024. Disponible sur : 
lien de l’article

DNA – 27 mai 2024

47 élèves de première du lycée André-
Maurois de Bischwiller ont participé 
à un projet de recherche sur les îlots 
de chaleur urbains. Encadrés par des 
chercheurs et l’association Savoirs 
vivants, ils ont posé des capteurs en 
ville, analysé les données collectées et 
confronté leurs résultats à un modèle 
scientifi que. Cett e expérience a permis 
aux élèves de découvrir concrètement 
la démarche scientifi que. Le projet 
a suscité un réel enthousiasme 
et pourrait avoir un impact sur 
l’aménagement du lycée.

Élise Baumann, « Des lycéens s’essaient à la 
recherche scientifi que », DNA, 27 mai 2024. 
Disponible sur : lien de l’article
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Nos partenaires
Partenaires académiques

Partenaires associatifs

Partenaires institutionnels
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Nos partenaires de 
ressources

Partenaires entrepreneuriaux

Partenaires scolaires
Ecoles

Ecole les Roseaux de Gries

Ecole Foch-Menuisiers de Bischwiller

Cité Scolaire André Maurois de Bischwiller

Ecole Européenne de Karlsruhe

Lycée Marc Bloch de Bischheim

Lycée Le Corbusier de Illkirch-Graff enstaden

Lycées

Collège des Missions Africaines de 
Haguenau

Collège Foch de Haguenau 

Collège Charles Munch de Niederbronn-les-
Bains
Collège de l’Outre-Forêt de Soultz-Sous-
Forêts

Collèges



contact@savoirsvivants.fr

savoirsvivants.fr

07.49.79.84.60

LABORATOIRE 
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